
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Apuntarse en estos cuatro grupos: 

A. Elaboración de materiales de la misión de abrir la puerta del IES (las puertas). 

B. Elaboración de materiales de la misión de la bomba (los maletines). 

C. Elaboración de materiales de la misión del virus del laboratorio (las cajas fuertes). 

D.  Elaboración de materiales de la misión del libro maldito (los libros). 

 

 

 

 Los profesores de todos los departamentos elaborarán pruebas, ejercicios, 
problemas, etc. para obtener pistas para obtener las soluciones a los distintos enigmas, 
estas pistas estarán relacionadas con asignaturas o módulos que cursan los alumnos en el 
instituto. 
Categorías de las preguntas o pistas de los siguientes temas: 

• Informática y Comunicaciones (Azul) 
• Sanidad (Rojo) 
• Ciencias y Naturaleza (Verde) [Biología y Geología, Física y Química, 

Matemáticas] 
• Letras (Naranja) [Cultura Clásica, Filosofía, Lengua y Literatura] 
• Historia (Marrón) [Geografía e Historia/CC.SS.] 
• Idiomas (Violeta)[Francés e Inglés] 
• Deportes y Pasatiempos (Rosa) [Educación Física, Entretenimiento] 
• Otros (Negro) [Dibujo, F.O.L., Música y Tecnología] 

 Elaboración de preguntas para la semana previa al inicio del juego. 
 Debéis sugerir preguntas para la fase previa al inicio del juego.  Se colocarán en la 
web, para que los equipos puedan conseguir pistas y puntos. Preguntas relacionadas con 
libros, música, historia, geografía, etc. de temas relacionados con Linares especialmente. 
 Podemos pedirles que vayan a un museo y con la información contesten alguna 
pregunta.  Lo que se os ocurra. 
 Buscamos que las familias se impliquen en las preguntas previas al escape room. 

 


