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DESCRIPCION DEL PROYECTO DE APLICACION
DE LAS TIC EN LA DOCENCIA

IDENTIFICACION

Este proyecto se desarrolla bajo el titulo forniB®roduccién Audiovisual
aplicada a Ciclos Formativos de Informatica”.

No obstante, y sin perjuicio de lo anterior, ashelmente se ha optado por la
eleccion de un identificador mas sencillo de reaorde cara a su publicacion en
Internet y su uso en el auldeéclas TV”.

OBJETIVOS

Los objetivos fundamentales que se persiguen sosidgoientes:

1. Llevar a cabo la produccion de material audiovisoaentado a Ciclos
Formativos, concretamente en el area de Informati€omunicaciones, por
parte del equipo docente participante.

2. Obtener materiales que cumplan con un conjunt@eagiisitos especificos. Entre
otros, los productos deberan ser: Utiles, clarolserentes, contrastados, fiables,
interesantes, aplicables y extrapolables. Todo @llo unos niveles de calidad
final 6ptimos y evaluables.

3. Transferir el conocimiento, las técnicas y la filfia adquirida por el equipo
docente a lo largo del desarrollo del proyectoy@stro alumnado para que sean
capaces de generar ellos mismos nuevos materiadgsvesuales, bajo la tutela
y orientacion del profesorado.

4. Inculcar en el profesorado y el alumnado valores tpmenten la idea de
“compartir conocimiento” aportando a Internet, mtiendo el rol de meros
consumidores de materiales de la red.
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JUSTIFICACION

Es un hecho que los métodos de aprendizaje hambiadm ¢Quién no ha
utilizado algun material audiovisual de Internetgpadquirir conocimiento sobre algin
tema en concreto? Dada esta circunstancia, no pEi@@manecer ajenos a estos
cambios y las TIC pueden aportarnos la llave parseguir captar la atencion de
nuestro alumnado y fomentar entre el profesora@wamiformas de ensefar.

Por otra parte, la cantidad de material audioVvideadudosa
rigurosidad existente en la red en el campo dmftarmatica y
Comunicaciones que solemos consumir asiduamenta esd, nos
ha hecho recapacitar. Es necesario aprovechartehgal de una
gran cantidad de capacitados docentes para gepeoauctos
estrechamente ligados a los temarios que se impainte ciclos
formativos, que atienden a las ultimas actualize&soy que se
pueden aplicar de manera directa en el aula.

Paralelamente, este proyecto trata de potencaprehdizaje practico, el trabajo
por proyectos, el trabajo en equipo, la transmisiértonocimiento entre participantes,
el uso de software libre, el fomento del conociteezompartido abierto y la aportacion
de contenidos hacia Internet. Gracias a ello, pgedseguirse mayor cohesion entre el
equipo docente y complementar de manera éptimartaacion de nuestro alumnado,
tanto en el ambito personal, como en el profesional

RECURSOS NECESARIOS

Para el desarrollo de esta experiencia, se estieasarios los siguientes
elementos:

» Aula o sala habilitada como estudio de grabacion.

» Equipo de iluminacién continua para grabacion dewi
e Chroma Key.

» Tripodes para camara de video y Smartphone. il /
e Camara de video HD o Reflex con posibilidad de geaim HD. \ '
* Smartphones con calidad de grabacion HD o similar.

* Material eléctrico.

* Equipamiento informatico para produccion y postpicmion.

y

« Sistemas operativos, aplicaciones y demas softmeresario. =
* Equipamiento de sonido.
* Mobiliario.

* Material de oficina.
* Sistemas externos de almacenamiento de informacion.

» Elementos hardware y software sobre los que seacéntlos materiales
audiovisuales.
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ESTIMACION DE COSTES

Se detalla a continuacidon una estimacion _del cestmdémicode los recursos

necesarios:

RECURSO Coste estimado

Equipo de iluminacién continua bésico 400,00 €
Chroma Key 100,00 €
Tripode camara 100,00 €
Tripode Smartphone 30,00 €
Camara Reflex HD Basica 800,00 €
Material eléctrico 100,00 €
Equipo informatico 1.500,00 €
Software 0,00 €
Equipamiento sonido 200,00 €
Material oficina 100,00 €
Sistemas externos almacenamiento 500,00 €
TOTAL ESTIMACION 3.830,00 €

Sin embargo, no sélo es necesaria una estima@dostes econémicos. Una
valoracion del tiempo necesario para la consecudg@nuestros objetivos es un punto
muy importante a tener en cuenta.

Para la realizacion de esta experiencia se estmeassarios, al menos, dos
cursos académicos. En nuestro caso, el proyectsidmainiciado durante el curso
2014/15 y continuara durante el curso 2015/16.
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FASES DE DESARROLLO

Revision y puesta en comun de experiencias previas.

Construccién de la idea de proyecto.

Adquisicion de equipamientos basicos, definiciéhede

ubicacion e instalacion.

Formacion previa del equipo docente.

Investigacion de alternativas hardware y softwam p

produccion.

Toma de contacto y pruebas iniciales.

Disefio y elaboracion de la estructura del producto

final, homogeneizacién Idea inicial, analisis, planificacion, estratexs,

desarrollo de guiones técnicos, produccion, postpomion, publicacion y

andlisis de resultados.

8. Identificacion, seleccion, disefio, planificaciorjgcucion de un primer material
audiovisual por parte del equipo docente.

9. Una vez establecidas las pautas de trabajo, gedede mas materiales.

10.Publicacion en plataformas multimedia de Interniecerporacion en la web del
proyecto.

11.Pruebas en el aula y valoracion.

12.Modificaciones y mejoras.

13.Formacion transversal basica del alumnado en gbaamdiovisual/multimedia.

14.Fomento de generacion de materiales por partdutehado y puesta a
disposicion de infraestructuras necesarias.

15.Generacion de material audiovisual elaborado paluehnado bajo tutela de los
miembros del equipo docente.

16.Publicacion en plataformas multimedia de Interaenclusion en la web del

proyecto.
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RESULTADOS OBTENIDOS

En esta seccion seran incluidos todos los enkades materiales audiovisuales
generados tanto por el equipo docente, como poalehnado implicado en la
experiencia. Para ello puede consultarse la pagafieasociada al proyecto:

UMEROSERPERIMENTOS Y PRUERAS

VIERA PRUEBA CHROMA
‘H

BLOGS.IESORETANIA.ES/TECLASTV

ANALISIS Y OBTENCION DE CONCLUSIONES

"

Se incorporaran aqui los detalles asociados dil&silitades encontradas a lo
largo del desarrollo del proyecto, asi como lagrdiftes alternativas tomadas en lo
relativo a equipamientos, técnicas, desarrollo, etc

PROPUESTAS DE MEJORA

En funciébn de lo obtenido serd necesario consuwtaequipo docente las
diferentes propuestas de mejora que deberian eggdi@n cualquiera de las fases o
partes de este proyecto. De igual forma, el alumnpddra participar con sus
aportaciones.
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POSIBILIDADES DE EXTRAPOLACION A OTROS CENTROS O AR EAS

Para ir finalizando, pensamos que esta experi@xiatalmente extrapolable a
cualquier centro, ciclo formativo o etapa educatiza concreto, se llevara a cabo un
analisis sobre como aplicar estas técnicas erst e ciclos formativos ofertados en
nuestro propio centro.

Por otra parte, es muy posible que se lleven & dabbercambios de
conocimiento entre nuestro equipo docente y atrdro de Malaga especializado en
produccion audiovisual.

BIBLIOGRAFIA

Se detallara aqui el conjunto de enlaces weblipbiafia que se ira utilizando a
lo largo del proyecto.

En Linares a 12 de Junio de 2015
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